
Dalam konteks teknologi informasi, istilah "client" merujuk kepada perangkat atau aplikasi yang
mengakses layanan, informasi, atau sumber daya dari server atau infrastruktur jaringan lainnya.
Client berfungsi sebagai pengguna akhir yang meminta dan menerima layanan atau data dari
server, serta berinteraksi dengan sumber daya yang disediakan oleh sistem jaringan.

1. Permintaan Layanan: Client mengirimkan permintaan kepada server untuk
mendapatkan informasi atau layanan tertentu. Permintaan ini dapat berupa akses ke situs
web, pengiriman email, atau akses ke data yang disimpan di server.

2. Interaksi Pengguna: Client menyediakan antarmuka untuk interaksi dengan pengguna
akhir. Ini bisa berupa aplikasi desktop, perangkat mobile, atau antarmuka web yang
memungkinkan pengguna untuk berkomunikasi dengan server dan mengelola informasi.

3. Konsumsi Sumber Daya: Client menggunakan sumber daya yang disediakan oleh
server, seperti aplikasi, data, atau layanan yang terpusat. Contohnya adalah aplikasi
email client yang mengakses email dari server mail.

Web Browser: Sebagai contoh client yang paling umum, web browser seperti Google
Chrome, Mozilla Firefox, atau Safari berfungsi untuk mengakses dan menampilkan
halaman web yang disediakan oleh server.
Email Client: Program seperti Microsoft Outlook, Mozilla Thunderbird, atau aplikasi email
di ponsel yang digunakan untuk mengakses dan mengirim email dari server email.
FTP Client: Aplikasi FTP (File Transfer Protocol) seperti FileZilla yang digunakan untuk
mentransfer file antara komputer client dan server FTP.
Database Client: Aplikasi database seperti MySQL Workbench, Microsoft SQL Server
Management Studio, atau aplikasi yang digunakan untuk mengelola dan mengakses
database dari server database.

Ketergantungan pada Server: Client memerlukan koneksi jaringan aktif untuk
berkomunikasi dengan server dan mengakses layanan atau sumber daya yang dikelola
oleh server.

Pengertian Client

Peran dan Fungsi Client:

Jenis-Jenis Client:

Karakteristik Client:



Antarmuka Pengguna: Client memiliki antarmuka pengguna yang memungkinkan
pengguna untuk berinteraksi dengan aplikasi atau layanan yang diberikan oleh server.
Beragam Platform: Client dapat berupa perangkat keras (seperti komputer atau
perangkat mobile) atau perangkat lunak (aplikasi yang diinstal pada perangkat).

Client adalah perangkat atau aplikasi yang berperan sebagai pengguna akhir dalam sistem
jaringan komputer. Client mengirimkan permintaan kepada server untuk mengakses informasi atau
layanan tertentu, dan menerima respons atau hasil dari server sesuai dengan permintaan yang
diajukan. Dengan demikian, client memainkan peran penting dalam interaksi antara pengguna
dengan infrastruktur jaringan dan sumber daya yang tersedia.
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